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Mikrowelle

Die Zahl am Versteck ist die Karte, die dort hinkommt. Karte 1 bekommen die Kinder in die Hand, am X liegt der
Schatz.

Versteck-Plan

Die Nummer ist die Karte. Karte 1 gibst du den Kindern zum Start, jede weitere Karte kommt in das Versteck in
ihrer Zeile.

KARTE VERSTECK SO VERSTECKST DU SIE

1 Start Gibst du den Kindern in die Hand. Ihr Ratsel flhrt zu: Blicherregal.
2 Biicherregal Als Lesezeichen in ein Buch legen, das oben herausschaut.

3 Fernseher Zettel hinter das Gerat oder unter die Fernbedienung legen.

4 Sofa Unter das Sitzkissen schieben — nicht zu tief, sonst findet es keiner.
5 Kleiderschrank In eine Jackentasche stecken oder auf den Stapel Pullover legen.

6 Mikrowelle Hier kommt der Schatz hin — zusammen mit der Schlusskarte.
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START

Irgendwo ist etwas versteckt. Jede Karte verrét euch, wo die néchste liegt. Lost alle
Ratsel der Reihe nach — am Ende wartet der Schatz.

Hier stehen Biicher, Reih an Reih -

zieh eines raus, dann bist du frei!

Aufgabe: Hupft wie ein Frosch bis zum nachsten Hinweis.
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HINWEIS

Ein grofles Fenster, schwarz und flach -

darin siehst du Filme, guck mal nach!

Aufgabe: Macht zusammen den lautesten Léwen-Brlller, den ihr kdnnt.
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HINWEIS

Weich und breit, ein Kuschelort -

heb mal ein Kissen hoch, es ist dort!

Aufgabe: Geht bis zur nachsten Karte rickwarts.
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HINWEIS

Hier hingen Hosen, Hemd und Kleid -

mach mich schnell auf, es ist so weit!

Aufgabe: Findet etwas Rotes und zeigt es allen.
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HINWEIS

Ich mach das Essen schnell ganz heif3,

und drehe mich im Kreis, ganz leis.

Aufgabe: Zahlt gemeinsam bis zwanzig — aber flisternd.
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GESCHAFFT

Thr habt alle Riitsel gelost. Hier ist euer Schatz!
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