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Briefkasten

Laterne

Die Zahl am Versteck ist die Karte, die dort hinkommt. Karte 1 bekommen die Kinder in die Hand, am X liegt der

Versteck-Plan

Schatz.

Die Nummer ist die Karte. Karte 1 gibst du den Kindern zum Start, jede weitere Karte kommt in das Versteck in

inrer Zeile.

KARTE VERSTECK

1 Start

2 Fensterbank

3 Brunnen

4 Backerei

5 Kirche / Kirchturm
6 Laterne

7 Hecke

8 Briefkasten

9 Ampel

SO VERSTECKST DU SIE

Gibst du den Kindern in die Hand. Ihr Rétsel fihrt zu: Fensterbank.
Zwischen die Blumentdpfe stellen oder an die Scheibe kleben.
Zettel wasserdicht am Rand festkleben — nie ins Wasser werfen.
Vorher fragen! Zettel ins Schaufenster oder an die Tur.

Zettel an das Anklindigungsschild oder das Tor heften.

Zettel mit Klebeband am Mast befestigen — kurz vor dem Start
anbringen.

Zettel in einen Beutel und in die Zweige klemmen — auf Augenhéhe
der Kinder.

Zettel hineinlegen — vorher sicherstellen, dass die Post schon da war.

Hier kommt der Schatz hin — zusammen mit der Schlusskarte.
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START

Irgendwo ist etwas versteckt. Jede Karte verrét euch, wo die néchste liegt. Lost alle
Ratsel der Reihe nach — am Ende wartet der Schatz.

Ich bin ein Brett, doch keins zum Sitzen,
auf mir stehn Pflanzen, die hier schwitzen.
Durch mich scheint morgens hell das Licht -

schau zwischen die Topfe, vergiss es nicht!

Aufgabe: Legt aus Naturmaterial ein groBes Herz auf den Boden.
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HINWEIS

Ich stehe mitten auf dem Platz,
und plitschere fiir jeden Schatz.
Manch einer wirft mir Miinzen zu -

schau an meinen Rand, dann bist du's, du!

Aufgabe: Denkt euch gemeinsam einen Teamnamen aus und ruft ihn dreimal laut.
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HINWEIS

Bei mir riecht es am Morgen fein,
nach Brot und Brétchen, grof3 und klein.
Schon friih um fiinf beginnt mein Tag -

schau an mein Fenster, wenn du mag!

Aufgabe: Findet drei Dinge, die zusammen genau so schwer sind wie ein Buch.
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HINWEIS

Ich bin das héchste Haus im Ort,
und ldute laut zu jeder Stund.
Mein Turm zeigt in den Himmel hoch -

schau an mein Tor, dann kommst du noch!

Aufgabe: Findet etwas, das alter ist als ihr.
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HINWEIS

Ich bin ganz diinn und ziemlich hoch,
und abends leuchte ich dir noch.
Am Straf3enrand steh ich allein -

schau an meinem Mast, das muss es sein!

Aufgabe: Erzahlt reihum je einen Satz einer Geschichte, die mit ,,Plétzlich...”
beginnt.
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HINWEIS

Ich bin aus vielen kleinen Zweigen,
und kann euch gut Verstecke zeigen.
Ich bin so griin und ziemlich dicht -

schau in mein Inneres, ganz dicht!

Aufgabe: Buchstabiert das Wort SCHATZ rlickwarts.
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®

Q

HINWEIS

Jeden Tag komm ich zu dir,
und bringe Briefe — nur Papier.
Ich hinge drauf3en an der Wand.

Mach mich auf mit deiner Hand!

Aufgabe: Findet drei Dinge, die mit demselben Buchstaben beginnen.
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HINWEIS

Ich habe drei Augen, doch seh dich nicht,
rot, gelb und griin ist mein Gesicht.
Bei Rot musst du stehen bleiben -

schau an meinem Mast, wir wollen's treiben!

Aufgabe: Sammelt finf Stécke und legt daraus einen Pfeil in die Richtung, aus der
ihr kamt.
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GESCHAFFT

Thr habt alle Riitsel gelost. Hier ist euer Schatz!
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